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1. Oversikt

Den europeiska medborgarpanelen om virtuella varldar bestar av 150 slumpmaéssigt utvalda EU-
invanare som mots tre ganger. Det forsta motet holls den 24-26 februari 2023 i Bryssel med en
introduktion av fragestallningen och medborgarpanelens uppgift. Paneldeltagarna larde kanna
varandra och borjade diskutera amnet utifran sina egna erfarenheter. Sedan skapade de en ljus och en
mork framtidsvision av virtuella varldar. Paneldeltagarna samlade ocksa in nyckelfragor for att battre
forsta amnet.

Dag 1 (fredag)

Paneldeltagarna hilsades vialkomna av kommissionens vice ordférande Dubravka Suica med ansvar for
demokrati och demografi. Eftersom det var ettarsdagen av Rysslands invasion av Ukraina fick fem
personer fran Ukraina inleda med att ber&tta om sina erfarenheter fran det gangna aret.

Sedan valkomnades paneldeltagarna av motets moderatorer och kommissionens foéretradare: Pia
Ahrenkilde Hansen, generaldirektor, och Yvo Volman, direktor vid kommissionens generaldirektorat
for kommunikation, berattade om panelens uppgift. For att ytterligare forbereda paneldeltagarna infor
diskussionerna fick de en kort presentation av EU:s organ samt besluts- och lagstiftningsprocessen av
Gaétane Ricard-Nihoul, bitrddande enhetschef for enheten fér medborgardialoger vid kommissionens
generaldirektorat fér kommunikation. Rehana Schwininger-Ladak, enhetschef vid generaldirektoratet
for kommunikation, presenterade sedan mer i detalj amnet virtuella varldar.

Efter motet for alla besokte halften av paneldeltagarna en utstéllning dar de fick lara sig mer om
virtuella varldar med hjilp av konkreta exempel. Ovriga paneldeltagare diskuterade milstolparna inom
det digitala omradet de senaste 30 aren. De tittade pa hur utvecklingen paverkat saval dem som
individer som samhallet i stort och utarbetade en gemensam tidslinje. Experter fran bade den
offentliga och den privata sektorn nédrvarade fér att kommentera tidslinjen och ge en éverblick utifran
sitt perspektiv.

Dag 2 (I6rdag)

Under lordagen arbetade paneldeltagarna i 12 parallella arbetsgrupper med simultantolkning och
erfarna diskussionsledare. Under férmiddagen koncentrerade sig paneldeltagarna pa sina egna
erfarenheter av digitala och virtuella varldar. De diskuterade ocksa vilka mojligheter och risker de ser
med virtuella varldar.

Efter lunchpausen borjade paneldeltagarna diskutera sina visioner for framtidens virtuella varldar. De
borjade med att forestalla sig hur de europeiska virtuella varldarna kommer att se ut 2050 och vilken
positiv och negativ inverkan de kommer att ha pa méanniskors liv. Avslutningsvis skapade de en ljus och
en mork framtidsvision.

Dag 3 (sondag)

Under férmiddagen diskuterade paneldeltagarna sin vision och vilka kunskaper de skulle behdva for
att lamna gedigna rekommendationer till kommissionen.

Efter kaffepausen samlades alla paneldeltagarna och tre slumpmassigt utvalda grupper presenterade
sin vision for de andra. Sedan upptradde en grupp skadespelare med de viktiga diskussionsdmnena
som utgangspunkt och medlemmarna i Kunskapskommittén svarade pa de fragor paneldeltagarna
stallt i arbetsgrupperna. Huvudmoderatorerna holl ett slutanférande och tackade paneldeltagarna.



2. Dagordningen i korthet

Paneldeltagarna halsas valkomna av kommissionens vice ordférande Dubravka
Suica.
14.30-15.00 Anforanden med anledning av att det gatt ett ar sedan Ryssland invaderade Ukraina
Inledande anféranden for medborgarpanelen av:
Pia Ahrenkilde Hansen, generaldirektor for kommunikation
15.00-15.30 Yvo Volman, direktor vid generaldirektoratet for kommunikation
15.30-16.00 Introduktion till paneldamnet
16.00-16.30 Kaffepaus
Méte for alla och utstallning
Halften av paneldeltagarna stannade pa motet; resten besokte utstallningen.
16.30-19.00 Grupperna bytte plats efter en timme.

9.30-11.00 Diskussioner och erfarenhetsutbyte
11.00-11.30 Kaffepaus

11.00-12.30 Virtuella vérldar: Detta vet vi
12.30-14.15 Lunch

14.15-15.45 Utveckla visioner

15.45-16.15 Kaffepaus

16.30-18.00 Utveckla visioner

9.15-10.15 Arbetsgrupper: insamling av fragor

10.15-11.15 Kaffepaus

11.15-11.45 Mote for alla: Presentation av gruppernas visioner
11.45-13.15 Mote for alla: Diskussionsrunda och upptradanden
13.15-13.45 Presentation av plattformen Hyperfair och avslutning

3. Ansvariga personer

Under det forsta motet deltog foljande experter:

Europeiska kommissionen:

1. Gaétane Ricard-Nihoul, bitrddande enhetschef, enheten for medborgardialoger,
generaldirektoratet for kommunikation, EU-kommissionen

2. Rehana SCHWINNINGER-LADAK, generaldirektoratet for kommunikationsnatverk, innehall
och teknologi, EU-kommissionen, Luxemburg

Externa experter:

1. Fabien BENETOU, oberoende WebXR-expert, Belgien
2. Cathrine HASSE, utbildningsavdelningen vid Arhus universitet, Danmark




3. Franck STEINICKE, avdelningen for kommunikationsvetenskap vid universitetet i Hamburg,
Tyskland

4, Mariétte VAN HUIISTEE, Rethenau-institutet, Nederlanderna

5. Sara Lisa VOGL, Virtual Reality-artist, organisationen Women in Immersive Technologies
Europe, Danmark
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